IRONSHOT / SHOT FIELD MANUAL 0.5/ TR

IRONSHOT

Tarayicida nisanci oyunu. Oyuncu ekonomisi.

Arenani seg, karakterini hazirla ve kisa macglarda micadele et. IRONSHOT; cevrimigi catismayi, takim
elemeyi ve gunluk gorevleri tek oyuncu panelinde toplar.

Surim 0.7 - 4 Kasim 2026 - Davet kodlu gelistirme alfasi. Herkese acik waitlist, oyun erisiminden ayridir.
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IRONSHOT gorsel kimligi — operator koleksiyonu ve SHOT gorev ekonomisi.
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Savas alanini se¢

iki arena. Farkli hiicum yollari.

WAREHOUSE: yakin mesafeli orijinal endUstriyel arena.
OUTPOST: Quaternius’'un CCO modduler harabeleriyle kumtasi kemerler, situnlar ve siperler.

Her arenada carpisma, dogma noktalari, toplanabilir esyalar ve botlar icin hazirlanmis yollar vardir. Yeni
arenalar prototip yerlesimlerdir; son Uretim strimu degildir.

ikinci arena Outpost: oyun sahnesinden gergek gorinti.
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Iki mucadele bicimi
10 oda. 20 kisilik serbest olum macgi. 5’e 5 takim magi.

10 odadan birini se¢. Her odada 20 yer bulunur. Toplanma en fazla 120 saniye sirer; tUm yerler dolarsa
erken baslar. Bos yerleri farkl isimler ve dengeli tepki sureleri olan yapay zeka rakipler doldurur. Odalar
talep tzerine acgilir. OLUM MACI 120 saniye sirer; 6lim sonrasi hemen yeniden dogarsin. TAKIM ELEME
10’a 10, round basina tek candir; bir takim tamamen elenene kadar siirer. ilk tic round galibiyeti seriyi
kazandirir. Roundlar arasi gegis Ui¢ saniyedir.

Ayri antrenman modu yoktur. Cevrimigi odalarda yapay zeka rakipler bulunabilir. Oda basina 20 yer
yapilandiriimig kapasitedir; mevcut sunucuda tim odalarda 200 eszamanli insan oyuncu yuk testi
yapilimamisgtir.

IRONSHOT ROUND #1: BONUS CHEST / 3—-7 CASH

Viper [BOT] 3\, Rook[80T] T— _a
—

COMPLETE. CLAIM. PROGRESS.

CASH FROM DAILY MISSIONS — NOT EVERY KILL

Warehouse ¢atismasi: kaydedilmis gercek oynanis.
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Senin karakterin

Tek hesap. Bir oyuncu adi. Kendi gortiinimduin.

Oyuncu adini, takimini ve Ranger, Spectre, Nomad Uniformalarindan birini se¢. Bunlar ayni karakter
modelinin farkh gérintmleridir; savas 6zellikleri aynidir. Kaydedilen segimler bir sonraki girisinde uygulanir.

Ekipman ekrani (g silah yuvasini agiklar: 1'de tabanca, 2'de tlifek, 3’'te pompali. Tifek ve pompall arenadan
toplanir. Takim secimi roundlu modda gegerlidir; Deathmatch’te herkes tek savasir.

IRONSHOT . Waitlist ~ Play  Inventory  SHOTrewards  Whitepaper /' TR ironshotgame

01/ DEPLOYMENT

YouR NExT FIG“T Private alpha. Free to test. 1 one-time entry planned
L] for launch

YOUR OPERATOR CHOOSE YOUR ARENA 0702
£ T .-
Q; ;. 1. | | 3
WAREHOUSE OUTPOST
ironshotgame
(1 DEATHMATCH 02 TEAM ROUNDS

OPERATOR APPEARANCE

120 seconds. Free-for-all. Respawn and keep fighting, Sentinels vs Raiders. One life each round. Eliminate the
SPECTRE NOMAD OPPUSiﬂK) team.

DAILY MISSION CASH « WINNER CHESTS

Mevcut oyuncu panelinde karakter secimi ve arenaya hazirlik.
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Gunluk gorevler

Oyna. Tamamla. Envanterden teslim al.

Alani temizle: 50 eleme / 120 Cash.
Keskin nisanci: 15 kafadan eleme / 100 Cash.

Tabanca uzmani: 20 tabanca elemesi / 80 Cash.
Tufek disiplini: 35 tifek elemesi / 100 Cash.
Micadeleyi surdir: 5 uygun round / 100 Cash.

Arenaya hikmet: 3 uygun round galibiyeti / 200 Cash.

Uygunluk: 6lim maginda 90 saniye ve 5 eleme; takim elemede 10 saniye ve 2 eleme. Goérevler Turkiye

FIELD MANUAL 0.5/TR

saatiyle 00.00’da yenilenir ve giinde bir kez teslim alinir. Gece yarisina kadar almazsan 6dul sifirlanir.

Seviye 1 toplami 700 Cash. Tum goérevler sonrasi normal oyun Cash kazandirmaz. Uygun round birinciligi

ayrica gunde en fazla li¢ adet 3—7 Cash kutusu verir.

IRONSHOT . Waitlist ~ Play  Inventory  SHOTrewards  Whitepaper /' TR ironshotgame
DA".Y CUNTRACTS RESET / 00:00 TURKIYE

DAILY / 01 DAILY / 02 DAILY / D

Clear the floor Precision operator Sidearm specialist

Eliminate 25 opponents. Land B headshot eliminations. BGet 10 pistol eliminations.

+120 CASH +100 CASH +80 CASH

025 1N PROGAESS 0/8 N PROGRESS 041 IN PROGRESS
CLAIM CLAIM CLAIM

DAILY / 04 DAILY / 0§ OAILY / OB

Rifle discipline Stay in the fight Own the arena

Get 20 rifle efiminations. Finish 3 qualifying rounds: OM BOs + 3 kills; teams 5s + 1 kill. Win 2 qualifying rounds: DM 80s + 3 kills; teams 5s + 1 kill.

+100 CASH +100 CASH +200 CASH

0/20 IN PROGRESS 0i3 N PROGRESS 0i2 IN PROGRESS
CLAIM CLAIM CLAIM

Canli envanterde gosterilen alti guinliik gorev.
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Envanterin

Tamamla. Teslim al. Takip et.

Envanter; silah yuvalarini, Cash bakiyeni, birincilik kutularini ve glnltk gorevleri bir araya getirir. Gérevi
bitirdikten sonra Teslim Al digmesiyle Cash kazanirsin. Yalnizca ates etmek Cash vermez.

Sag Ustteki Envanter; Cash bakiyesini, buglin toplanan Cash'’i, kalan gtinlik gorevleri, kalan gérev Cash’ini

ve SHOT bakiyesini gosterir. SHOT deposit alani gorinur; kontrat, alici cizdan ve dogrulanmis yatirma
baglantisi tamamlanana kadar kapalidir.

IRONSHOT . Waitlist ~ Play  Inventory  SHOTrewards  Whitepaper ./ TR ironshotgame

02 f INVENTORY & CONTRACTS

YOUR GEAR. YOUR REWARDS. S|

FIELD Lu“nuu'r ROUND WINNER CHESTS
o CHESTS
m oz 03
Rank first in a qualifying online round for a chest. Each chest contains 3-7 Cash.
P|STU|. RIFLE SHOTGUN Eliminations alone award no Cash.
Starting sidearm. Press 1. Pickup in the arena, Press 2 Close-range pickup. Press 3.
DA".Y CUNTRACTS RESET/ 00:00 TURKIYE
DAILY / 01 DAILY / 02 DAILY ¢ 03
Clear the floor Precision operator Sidearm specialist
Eliminate 25 opponents. Land B headshot eliminations. BGet 10 pistol eliminations.

Envanter: silah yuvalari, Cash bakiyesi ve birincilik kutulari.
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Cash — SHOT

Katkin, havuzdaki payini belirler.

Gunluk SHOT payi = senin topladigin Cash / tim oyuncularin topladigi Cash x o glinkii SHOT havuzu.
Ornek: sen 300 Cash, tiim oyuncular 30.000 Cash topladi ve havuz 10.000 SHOT. Senin payin 100 SHOT
olur.

Yalnizca teslim alinan Cash sayilir. Sonradan Cash harcamak o glinku katkiyi azaltmaz. Turkiye saatiyle
00.00’da guin kapanir; paylar alti ondalikli tamsayi hesabiyla kaydedilir. Cash toplanmayan giiniin havuzu
dagitilmadan kalir. SHOT heniz olusturulmadi. Gelecekteki kontrat ve ag admin panelinden girilebilir; zincir
ustu transfer acik degildir.

m‘l‘ ‘ Waitlist Play Inventory SHOT rewards Whitepaper /" TR ironshotgame

Unclaimed rewards expire at 00:00 Tiirkiye time. Claiming Cash adds it to today's SHOT weight. Each contract can be claimed once per day.

03 / DAILY ECONOMY

THE DAILY SHOT POOL.

N R YOUR ESTIMATED ALLOCATION
0. 0 SHOT
The pool is set by the administrator. Claimed Cash determines your share when the day closes. Your claimed Cash + total claimed Cash = today’s SHOT pool
Your claimed Cash today All players' claimed Cash YYour current share SHQT 1snot deploved yet. These are allocation records, not token
transfers. The estimate changes as other players claim Cash.
0 1] 0%
READ THE ECONOMY .~
PREVIOUS DAYS

No closed-day allocations yet.

Mevcut SHOT pay ekrani. Token dagitimi heniiz agik degil.
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Karakter gelisimi

istege bagh Cash yiikseltmesi. Ust sinir 10.

Yukseltmeyi baslatmak icin mevcut seviyenin tam ginlik gérev butcesinin %70’ini harca. 1. seviye: 700
gorev Cash’i, 490 yikseltme bedeli. 2. seviye: 770 gorev Cash’i, 539 bedel. Bedel ilk kliglk teslimata veya
bonus kutulara gore degil, gorev butcesine gore sabittir. Cash yalnizca baslangicta bir kez dusulir.

1’den 2’ye ylkseltme 6 saat, sonraki yikseltmeler 2 saat sirer. Cevrimdisiyken sure igler. Her seviye +5
azami can, +%3 temel silah hasari ve +%10 temel gérev 6dulu verir. 10. seviyede 145 can, %127 hasar ve
%190 gorev 6dullt olur. Savas artislar sonraki oyuna giriste uygulanir. Gunlik gérev édulleri giintn ilk
etkinligindeki seviyeye sabitlenir; yeni 6dil orani sonraki guinlik sifirlamada baglar.

m‘l‘ ' Waitlist Play Inventory SHOT rewards Whitepaper /" TR ironshotgame

OPERATOR PROGRESSION

INVEST IN YOUR OPERATOR. T

LEVEL1— 2

Maximum health Weapon damage Mission rewards 490 Cash - 70% of this level’s daily mission total. Duration: B hours.

START CASH UPGRADE
Levels cap at 10. Combat stats apply on your next deployment. Daily mission rewards are locked at the level you start

that day; a new level raises the next day’s rewards.
SKIP WITH SHOT - COMING SOON
Today's mission reward level: 1

SHOT price: to be announced. Disabled until the token and verified payment

integration are connected.

02 / INVENTORY & CONTRACTS

YOUR GEAR. YOUR REWARDS. e e

Cash yukseltme bedeli, stire ve savas glcl gelisimi.

IRONSHOT / SHOT / 05.11.2026 08



IRONSHOT / SHOT FIELD MANUAL 0.5/ TR

SHOT ve waitlist

iki ayri ilerleme sistemi.

Arayiizde SHOT ile beklemeyi atlama secenegi ayrildi. ilerideki fiyat admin tarafindan ayarlanabilir; heniiz
fiyat belirlenmedi. Token ve dogrulanmis 6deme akigl baglanana kadar kapalidir. Su anda token tahsil
edilmez ve aninda seviye verilmez.

Ana sayfada waitlist gorevleri ve siralama; /play adresinde 6zel erisim kapisi bulunur. Waitlist puani Cash
degildir ve SHOT havuzuna girmez. GUnluk giris 25 puan; ekonomi sorusu bir kez 50 puandir. Takip, begeni
ve repost: gorevi agip tamamladigini onayladiktan sonra ayri ayri 10 puan. Bu tg¢ gorev X API
dogrulamasina degil, katilimcinin beyanina dayanir. Yorum 20, alinti 40 puan ve manuel admin onay!
gerektirir. Ozel kodunla gelen her yeni X liyesi sana bir kez 5 puan kazandirir.

IRONSHOT FIELD BRIEF / 05

01 02 03
COMPLETE CLAIM COLLECT

DAILY CONTRACTS IN YOUR INVENTORY DAILY CASH

DAILY RESET/00:00 TURKEY

CLAIM YOUR REWARDS

YOUR INVENTORY. YOUR CASH.

PRIVATE ALPHA / EDITED REAL GAMEPLAY / PRACTICE FOOTAGE EARNS NO REWARDS

Oyun videosundaki gorevden envantere 6dul teslim akisi.
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Erisim ve guvenilirlik

Simdi 6zel kod. Planlanan genel giris: 1$.

Oyun igin admin tarafindan verilen, hesabina bagli erken erisim kodu gerekir. Kodlar strelidir, kullanim siniri

vardir ve iptal edilebilir; waitlist Gyeligi tek basina oyunu agmaz. Oyun sunucusu yalnizca proje sahibinin

dahili gelistirme testleri icin kuruldu. Genel oyun erisimi varlik izinleri tamamlanana kadar kapalidir. Genel
yayinda planlanan giris hesap bagsina tek seferlik, ETH ile 1$ karsiligi 6demedir; ag Ucreti ayridir. Clizdan

baglantisi ve tahsilat sonradan eklenecek; su anda 6deme alinmiyor.
Genel yayin igin orijinal rnekteki G¢lncu taraf varliklarin ticari izinleri, hesap kurtarma, tretim izlemesi,

koétuye kullanim ve yuk testleri tamamlanmalidir. SHOT kontrati, havuz fonlama ve gercek dagitim ayri,
henliz tamamlanmamis baglantilardir. Cash oyun puanidir; sabit dolar degeri veya gelir vaadi degildir.

m - Waitlist Play Inventory SHOT rewards Whitepaper ./ TR ironshotgame

02 / INVENTORY & CONTRACTS

YOUR GEAR. YOUR REWARDS. S |

FIELD LUABOUT ROUND WINNER CHESTS
0 CHESTS
o oz 03
Rank first in a qualifying online round for a chest, Each chest contains 3-7 Cash
PISTDL RIFLE SHBTGUN Eliminations alone award no Cash.
Starting sidearm. Press 1 Pickup in the arena. Press 2 Close-range pickup. Press 3
DAILY CONTRACTS RESET/ 00:00 TORKIYE
DAILY / 01 DAILY / 02 DAILY ¢ D3
Clear the floor Precision operator Sidearm specialist

Eliminate 25 oppanents Land 8 headshat eliminations. Get 10 pistol eliminations.

Envanter: silah yuvalari, Cash bakiyesi ve birincilik kutulari.

IRONSHOT / SHOT / 05.11.2026
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NFT koleksiyonu

Toplam arz 777. Faydalar sonra acgiklanacak.

IRONSHOT igin toplam arzi 777 olan bir NFT koleksiyonu planlaniyor. Gorseller, mint tarihi, mint fiyati, ag
ve kontrat bilgileri ayrica agiklanacak. Mint agik degil.

Sahiplere saglanacak faydalar daha sonra belirlenip eklenecek. Bu agsamada oyun avantaji, Ucretsiz giris,
DAO {yeligi, gelir payi veya token hakki vaat edilmiyor. Onceki koleksiyon fikirlerinin yerini 777 arzli bu plan
alir.

YN

IRONSHOT NFT koleksiyonu konsept ¢izimi. Nihai 6zellikler ve kullanim alanlari degisebilir.
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Kaynaklar ve lisanslar

Gergek oyun modelleri. Gergek oynanis videosu.

Yeni ¢cevre modelleri: Kenney City Kit (Industrial) ve Quaternius Ultimate Modular Ruins; ikisi de CCO.
Orijinal Photon Simple FPS paketinin Gglincu taraf igerigi ayrica lisanslanmadikga yalnizca dahili gelistirme
icindir.

Muzik: “Volatile Reaction”, Kevin MacLeod (incompetech.com), CC BY 4.0 lisanslidir. IRONSHOT oynanis
videosu icin dizenlenip miks edilmistir.

Kaynaklar: kenney.nl/assets/city-kit-industrial « quaternius.com/packs/ultimatemodularruins.html «
incompetech.com/music/royalty-free/licenses/  creativecommons.org/licenses/by/4.0/
doc.photonengine.com/fusion/v2/game-samples/simple-fps/overview#third-party-assets

TACTICAL MULTIPLAYER FPS

IRONSHOT ¢!
MAKE EVERY SHOT COUNT. |_ _|

— DAILY MISSIONS / CASH / SHOT

IN DEVELOPMENT

IRONSHOT kimligi. Oynanis ve arayuz gorselleri gelistirme alfasini gosterir.

IRONSHOT / SHOT / 05.11.2026 12
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WAITLIST ODULLERI

SIRALAMAN. ODUL HAKKIN.

Sira 1-150: GTD WL. Sira 151-500: FCFS WL. Sira 1-800: TOPLAM SHOT ARZININ %2’SI.

Son waitlist siralama géruntistndeki ilk 800 kisi arasinda paylasilacak. Bélisim ydntemi, siralamanin
sabitlenecegi tarih ve talep takvimi duyurulacak. Canli siralama degisebilir. GTD/FCFS, NFT whitelist

kategorileridir; mint kosullari duyurulacak. Bu tahsis gunlik oyun SHOT havuzundan ayridir. Toplam token
arzi ve kontrat ayrintilari heniiz agiklanmadi. Talep veya transfer acik degildir.

IRONSHOT LEVEL 1: UP TO 700 MISSION CASH / DAY

Operstor =%, EiedidiaT] "
Echa[BOT] 2, Blaze[BOT]
Blaze [BOT] 2, Ghost[BOT] 1
Echa[BOT] M, Rook[BOT] e
: | - | ‘
- 1 ‘“"““ll
_—

TAKE DAILY CONTRACTS

HEADSHOTS. WEAPONS. VICTORIES.

EDITED REAL GAMEFLAY / PRIVATE ALPHA

IRONSHOT / WAITLIST / SHOT

IRONSHOT / SHOT / 05.11.2026
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Koleksiyon portreleri
777 | IRONSHOT — 02

IRONSHOT NFT koleksiyonu konsept cizimi. Nihai 6zellikler ve kullanim alanlari degisebilir.

o\

IRONSHOT NFT koleksiyonu konsept ¢izimi. Nihai 6zellikler ve kullanim alanlari degisebilir.
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Koleksiyon portreleri
777 | IRONSHOT — 03

IRONSHOT NFT koleksiyonu konsept cizimi. Nihai 6zellikler ve kullanim alanlari degisebilir.

IRONSHOT NFT koleksiyonu konsept ¢izimi. Nihai 6zellikler ve kullanim alanlari degisebilir.
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Koleksiyon portreleri
777 | IRONSHOT — 04

IRONSHOT NFT koleksiyonu konsept cizimi. Nihai 6zellikler ve kullanim alanlari degisebilir.

IRONSHOT NFT koleksiyonu konsept ¢izimi. Nihai 6zellikler ve kullanim alanlari degisebilir.
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$SHOT token dagi

Robinhood Chain - Toplam arz: 1.000.000.000 SHOT

Planlanan dagilim: Ekosistem %50 (500.000.000); édul havuzu %25 (250.000.000); likidite %15

limi

FIELD MANUAL 0.5/TR

(150.000.000); ekip %5 (50.000.000); pazarlama %3 (30.000.000); waitlist 8diilleri %2 (20.000.000).

Toplam: %100.

Ekosistem payi gelecekteki gelistirmeleri, entegrasyonlari ve topluluk programlarini destekler. Odiil havuzu

oyun &dullerine; ayri waitlist payl yayimlanan kampanya kurallari kapsaminda ilk 800 kisiye ayrilir. Likidite
kurulumu, ekip kilit/agilim takvimi ve token dagitim hizlari ayrica duyurulacaktir. SHOT igin planlanan ag
Robinhood Chain’dir; kontrat henuz olusturulup yayimlanmadi. Robinhood ortakligi veya borsa listelenmesi

anlamina gelmez.

$SHOT / TOKEN ALLOCATION

ROBINHOOD CHAIN / 1,000,000,000 TOTAL SUPPLY

Planned allocation. Contract address, vesting and release schedules will be announced separately.

$SHOT token dagilimi / 100%

IRONSHOT / SHOT / 05.11.2026

Ecosystem
500,000,000 SHOT

Rewards pool
250,000,000 SHOT
Liquidity
150,000,000 SHOT

Team
50,000,000 SHOT

Marketing
30,000,000 SHOT

Waitlist rewards
20,000,000 SHOT

50%

25%

15%

5%

3%

2%
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